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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Комплексная краткосрочная дополнительная общеобразовательная (об-

щеразвивающая) программа «Карусель технологий» направлена на ознаком-

ление детей школьного возраста с различными направленностями дополни-

тельного образования. Программа реализуется в рамках сетевого взаимодей-

ствия с образовательными организациями городского округа город Выкса в 

течение учебного года и в летний период для лагерей с дневным пребыванием 

детей. 

Программа разработана в соответствии со следующими нормативно-

правовыми документами: 

− Федеральный закон от 29.11.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в        

Российской Федерации» (с изменениями от 29.11.2022 № 642-ФЗ) 

− Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года 

(утверждена распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 № 678-р) 

− Приказ Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 № 629 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной дея-

тельности по дополнительным общеобразовательным программам» 

− Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.09.2020 № 28 «Об утверждении СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологи-

ческие требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоров-

ления детей и молодежи» 

− Указ Президента Российской Федерации от 21 июля 2020 года № 474 

«О национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 

года» 

− Стратегия научно-технологического развития Российской Федерации, 

утвержденная Указом Президента Российской Федерации от 1 декабря 2016 г. 

№642 «О Стратегии научно-технологического развития Российской Федера-

ции», Указом Президента Российской Федерации от 21 июля 2020 г. № 474 «О 
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национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 

года». 

− «Концепция духовно-нравственного развития и воспитания личности 

гражданина России в сфере общего образования» под редакцией А.М. Конда-

кова, А.Я. Данилюк, В.А. Тишкова, 2009г.; 

− Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015г. №09-3242 «О направле-

нии информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектиро-

ванию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровне-

вые программы)»); 

− СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обес-

печению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды оби-

тания»; 

− Методические рекомендации по разработке (составлению) дополни-

тельной общеобразовательной общеразвивающей программы ГБОУ ДПО 

НИРО; 

− Минимальные требования к оказанию государственной услуги в со-

циальной сфере по реализации дополнительных общеразвивающих программ; 

− Устав МАУ ДО «ЦМИиНК «Квант ОМК»; 

Программа комплексная, краткосрочная, ознакомительного уровня. 

Актуальность Программы. Современное общество требует от выпуск-

ников гибкости мышления, умения работать на стыке профессий и быстро 

осваивать новые технологии. Программа «Карусель технологий» разработана 

специально для реализации в период летних каникул в формате образователь-

ного интенсива. Данная программа отвечает интересам и познавательным по-

требностям детей, выполняя функцию ранней профориентации и вовлечения 

детей в научно-техническое творчество. 

Отличительной особенностью является реализация разноплановой де-

ятельности, объединяющей различные направления развития, 
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организованного досуга и даёт возможность каждому ребёнку попробовать 

свои силы в нескольких видах дополнительного образования.  

Кроме того, Программа включает в себя интерактивные занятия и прак-

тические задания, которые помогают обучающимся лучше усвоить материал 

и понимать, как применять изученные навыки в реальной жизни. 

Педагогическая целесообразность заключается не только в получении 

первичных теоретических знаний и начальных практических навыков по раз-

ным видам дополнительного образования, но и удовлетворяет личные запросы 

детей, расширяет их представление о себе, своих способностях, особенностях 

характера. 

Новизна программы заключается в обеспечении самоопределения лич-

ности ребенка, создании условий развития мотивации учащихся к познанию 

инженерно-технического и научно-исследовательского творчества. 

Адресат программы: Дети младшего и среднего школьного возраста (с 

7 – 17 лет). Образовательный контент каждого модуля адаптируется наставни-

ками под когнитивные особенности конкретной возрастной группы. 

Программа рассчитана на детей, не имеющих какой-либо предваритель-

ной специальной подготовки, и основывается на базовых знаниях учащихся, 

полученных в общеобразовательной школе. 

Возрастные особенности. Программа построена с учётом возрастных 

особенностей обучающихся. Самые общие и характерные черты детей 7-17 

лет: любознательность, конкретность мышления, подражательность, подвиж-

ность и стремление к самоутверждению в коллективе сверстников, реализации 

своих способностей и поиску области их применения. Поэтому небольшая тео-

ретическая часть занятий тесно связана с практической частью. 

Программа включает в себя следующие модули: 

• модуль «Био-нано квантум»; 

• модуль «Промробоквантум»; 

• модуль «Автоквантум»; 

• модуль «Квантодрон»; 
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• модуль «Геймдизайн»; 

• модуль «Хайтек-квантум»; 

• модуль «Медиа-квантум»; 

• модуль «Квантошахматы»; 

• модуль «Энерджиквантум»; 

• модуль «Веб-разработка»; 

Объём и срок освоения программы зависит от конкретного модуля, 

каждый из которых имеет определенное количество часов. В зависимости от 

периода реализация данной программы (учебный или каникулярный пери-

оды), допускается изменение количества учебных часов в модулях. 

Режим занятий: 5 дней в неделю (понедельник-пятница), продолжи-

тельность одного занятия – 1 академический час (45 минут).  

Программой предусмотрено проведение комбинированных занятий: за-

нятия состоят из теоретической и практической частей, причём большее коли-

чество времени занимает именно практическая часть. 

Особенности организации образовательного процесса. Занятия прово-

дятся в разновозрастных группах. 

В каникулярный период комплектование групп происходит по принципу 

формирования отрядов в школьных лагерях. 

 

Форма обучения – очная, групповая, в группе до 12 человек. Образова-

тельный процесс состоит из небольшой теоретической части и основной прак-

тической части. 

Занятия проводятся в учебных кабинетах (квантумах) и лабораториях 

МАУ ДО «ЦМИиНК «Квант ОМК». 

 

Цель программы – формирование устойчивого интереса обучающихся 

к инженерно-техническому и научно-исследовательскому направлениям.  

Для достижения поставленной цели, необходимо решить следующие за-

дачи: 
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• Обучающие: познакомить с базовыми понятиями робототехники, IT, 

аэродинамики, нанотехнологий, медиа-индустрии, автомобилестроения, 

шахматной логики и высокотехнологичного производства. 

• Развивающие: развить алгоритмическое, пространственное и критиче-

ское мышление; способствовать развитию навыков проектной работы. 

• Воспитательные: воспитать культуру безопасного труда при работе со 

сложным оборудованием, сформировать культуру созидания и береж-

ного отношения к технике. 

 

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразователь-

ной программы «Карусель технологий» структурируются по трем ключевым 

группам: обучающие, воспитательные, развивающие. Это позволяет оце-

нить не только объем полученных знаний, но и развитие компетенций ребенка 

в целом. 

1. Обучающие результаты 

Отражают конкретные знания и умения, приобретенные в рамках каж-

дого модуля: 

В области IT: 

• Знание основ алгоритмизации и логических операторов. 

• Умение создавать простые программы или сценарии в специализи-

рованных средах разработки. 

В области робототехники и промышленного дизайна (Промробо, 

Авто, Хайтек): 

• Навыки конструирования механизмов с использованием различных 

видов передач и соединений. 

• Умение создавать 3D-модели объектов и знание принципов аддитив-

ных технологий (3D-печать). 

• Знание основ техники безопасности при работе с ручным и станоч-

ным инструментом. 

В области естественных наук и энергетики (Био-нано, Энерджи): 
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• Навыки работы со световым микроскопом и приготовления времен-

ных микропрепаратов. 

• Понимание принципов работы возобновляемых источников энергии 

и основ электротехники. 

В области аэротехнологий и медиа (Квантодрон, Медиа): 

• Владение базовыми приемами пилотирования беспилотных лета-

тельных аппаратов в симуляторе и на практике. 

• Знание основ композиции кадра и простейших приемов нелинейного 

видеомонтажа. 

В области интеллектуальных игр (Квантошахматы): 

• Знание основных шахматных тактик, умение анализировать позицию 

на доске и планировать стратегию игры на несколько ходов вперед. 

 

2. Воспитательные результаты 

Отражают развитие индивидуальных качеств и ценностных ориентаций 

обучающегося: 

• Развитие познавательного интереса: формирование устойчивого 

желания заниматься инженерным творчеством и научно-технической деятель-

ностью. 

• Формирование навыков самоорганизации: умение планировать 

свое рабочее время в течение учебного дня и соблюдать дисциплину при ра-

боте в лабораториях. 

• Трудолюбие и ответственность: готовность доводить начатое дело 

(проект, модель) до логического завершения и бережное отношение к высоко-

технологичному оборудованию. 

• Профессиональное самоопределение: получение первичного пред-

ставления о профессиях будущего (инженер-конструктор, биоинженер, пилот 

БПЛА, IT-архитектор), что помогает в дальнейшем выборе образовательной 

траектории. 
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3. Развивающие результаты 

Характеризуют освоение универсальных способов деятельности: 

Регулятивные компетенции: 

• Умение ставить цели и задачи для реализации малых инженерных 

проектов. 

• Навыки коррекции своей деятельности в случае возникновения тех-

нических ошибок или неисправностей в коде/механизме. 

Познавательные компетенции: 

• Способность анализировать информацию, полученную из разных ис-

точников. 

• Формирование основ системного и критического мышления при ре-

шении изобретательских задач. 

Коммуникативные компетенции: 

• Умение эффективно работать в команде, распределять роли и деле-

гировать задачи. 

• Навыки публичного выступления и презентации результатов своего 

труда. 

 

Воспитательный компонент 

В процессе обучения на занятиях осуществляется формирование и раз-

витие личностных качеств обучающихся: 

- умение общаться и сотрудничать с другими детьми и взрослыми в про-

цессе совместной деятельности; 

- способность к продуктивному творческому общению; 

- самостоятельность, ответственность, трудолюбие; 

- уважительное отношение к нормам коллективной жизни. 
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На учебных занятиях в рамках ДООП «Карусель технологий» создаются 

условия для самореализации и саморазвития каждого ребёнка посредством 

личностных проб в совместной деятельности. Занятия содействуют эстетиче-

скому и гражданско-патриотическому воспитанию детей, оказывают положи-

тельное воздействие на их физическое развитие, способствуют росту их общей 

культуры и социализации. 

Формы проверки результатов 

Результат текущего контроля: успешное выполнение практического 

кейса в конце каждого модуля (например, запуск собранного робота, печать 

детали на 3D-принтере). 
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2. УЧЕБНЫЙ ПЛАН. 

Возраст 7-12 лет. 

№ п/п 
 

Наименование модуля 

 
Всего часов 

В том числе: 

Теория Практика 

1. 
Модуль «Био-нано квантум» 

8 3 5 

2. 
Модуль «Промробоквантум» 

4 1 3 

3. Модуль «Квантодрон» 4 1 3 

4. 
Модуль «Медиа-квантум» 

8 1,75 6,25 

5. 
Модуль «Квантошахматы» 

4 0,75 3,25 

6. 
Модуль «Веб-разработка» 

8 1,5 6,5 

Итого часов: 36 9 27 

 

Возраст 13-17 лет. 

№ п/п 
 

Наименование модуля 

 
Всего часов 

В том числе: 

Теория Практика 

1. 
Модуль «Энерджиквантум» 

4 0,5 3,5 

2. 
Модуль «Промробоквантум» 

4 1 3 

3. Модуль «Хайтек-квантум» 4 0,5 3,5 

4. 
Модуль «Автоквантум» 

4 1 3 

5. 
Модуль «Квантошахматы» 

4 0,75 3,25 

6. 
Модуль «Геймдизайн» 

4 0,75 3,25 

Итого часов: 24 4,5 19,5 
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2.1. Учебно-тематический план. 

Модуль  «Био-нано квантум» 

 

№ п/п Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы 

аттеста-

ции/кон-

троля 

Всего 

 

Теория Практика 

1 Введение в косметологию и тех-

нику безопасности. Знакомство с 

оборудованием. Создание бом-

бочки для ванны. 

2 0,75  1,25 Вводный 

инструк-

таж. Бе-

седа. 

Практи-

кум. 

2 Основы биологии для космето-

лога. Строение кожи и волос. Со-

здание скраба для тела. 

2 0,75 1,25 Беседа. 

Практи-

кум. 

3 Химия косметических ингредиен-

тов. Создание сахарного скраба 

для тела. Создание антисептика 

для рук. 

2 0,75 1,25 Беседа. 

Практи-

кум. 

4  Что такое Тоник для лица: pH 

кожи и роль тоников. Натураль-

ные экстракты. Гидролаты. Со-

здание тоника для лица. 

2 0,75 1,25 Беседа. 

Практи-

кум. 

 Итого: 8 3 5  
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Учебно-тематический план 

Модуль  «Промробоквантум»  

Возраст 7-12 лет. 

№ п/п Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы ат-

теста-

ции/кон-

троля 

Всего 

 

Теория Практика 

1 Знакомство с конструктором 

«Аврора». 

1 0,25  0,75 Вводный 

инструктаж. 

Беседа. 

Практикум. 

2 Первые программы: оживляем 

вентилятор. 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

Соревнова-

ние. 

3 Сборка тележки с датчиком. 1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

4  Умный робот: программирова-

ние с датчиком. 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

Соревнова-

ние. 

 Итого: 4 1 3  
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Возраст 13-17 лет. 

№ п/п Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы ат-

теста-

ции/кон-

троля 

Всего 

 

Теория Практика 

1 Платформа VEX IQ: устройство 

и сборка. 

1 0,25  0,75 Вводный 

инструктаж. 

Беседа. 

Практикум. 

2 Точное движение: программи-

рование моторов. 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

3 Датчики: касание и линия. 1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

4  Автономная миссия: финаль-

ное соревнование. 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

Соревнова-

ние. 

 Итого: 4 1 3  

 

 

 

Учебно-тематический план 

Модуль «Автоквантум» 

№ п/п Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы ат-

теста-

ции/кон-

троля 

Всего 

 

Теория Практика 

1 Виды и типы транспорта. 1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 
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2 ДВС. Основные узлы и прин-

цип работы. 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

3 Среда программирования VEX-

CODE. Сборка модели IQ с LED 

модулем. 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

4  Среда программирования 

VEXCODE. Сборка модели IQ 

с датчиком «бампера». 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

Соревнова-

ние. 

 Итого: 4 1 3  

 

 

Учебно-тематический план 

Модуль «Квантодрон» 

№ п/п Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы ат-

теста-

ции/кон-

троля 

Всего 

 

Теория Практика 

1 Теория беспилотных летатель-

ных аппаратов.  

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

2 Основы электричества, основы 

пайки. 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

3 Устройство и принцип работы 

квадрокоптера. 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

4  Сборка и настройка квадроко-

птера. Пилотирование 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

Соревнова-

ние. 
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 Итого: 4 1 3  

 

Учебно-тематический план 

Модуль «Геймдизайн» 

№ п/п Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы ат-

теста-

ции/кон-

троля 

Всего 

 

Теория Практика 

1 Теория игр. Основы геймди-

зайна. 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

2 Создание игр. Графика и 3D-ви-

зуализация. 

1 0,25  0,75 Беседа. 

Практикум. 

3 Программирование игры.  

Проектная деятельность. 

2 0,25  1,75 Беседа. 

Практикум. 

Защита 

проекта. 

 Итого: 4 0.75 3.25  

 

 

Учебно-тематический план 

Модуль «Хайтек-квантум» 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы аттеста-

ции/контроля Всего 

 

Теория Практика 

1 Основы 3D моделирования 1 0,25  0,75 

 

Беседа. Практи-

кум. 
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2 Создание модели по реаль-

ной детали (прототипирова-

ние) 

2 0.5 1.5 Беседа. Практи-

кум. 

3 Подготовка 3D модели к пе-

чати 

1 0,25 0,75 

 

Беседа. Практи-

кум. 

 Итого: 4 0,5 3,5  

 

Учебно-тематический план 

Модуль «Медиа-квантум» 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы аттеста-

ции/контроля Всего 

 

Теория Практика 

1 Введение в мультиплика-

цию. Основы. 

1 0.75 0.25 

 

Беседа. Практи-

кум. 

2 Сценарий и раскадровка. 2 0.5 1.5 Беседа. Практи-

кум. 

3 Подготовка реквизита и пер-

сонажей. 

1 0,25 0,75 

 

Беседа. Практи-

кум. 

4 Анимация. Съёмочный про-

цесс. 

2 0 2 Практикум. 

5 Основы монтажа, саунд-ди-

зайн и экспорт. 

1 0,25 0,75 

 

Беседа. Практи-

кум. 

6 Премьера и защита проек-

тов. 

1 0 1 

 

Практическая де-

ятельность. За-

щита проекта. 

 Итого: 8 1,75 6,25  
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Учебно-тематический план 

Модуль «Квантошахматы» 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы аттеста-

ции/контроля Всего 

 

Теория Практика 

1 Техники и тактики игры в 

шахматы. 

1 0,25  0,75 

 

Беседа. Практи-

кум. 

2 Основы блиц-партий. 1 0,25  0,75 

 

Беседа. Практи-

кум. 

3 Виды соревнований по шах-

матам. Подготовка к сорев-

нованиям. 

1 0,25 0,75 

 

Беседа. Практи-

кум. 

4 Соревнования по шахматам. 1 0 1 Соревнования. 

 Итого: 4 0,75 3,25  

 

Учебно-тематический план 

Модуль «Энерджиквантум» 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы аттеста-

ции/контроля Всего 

 

Теория Практика 

1 Ветровая энергетика 2 0.5 1.5 Беседа. Практи-

кум. 

2 Водородные топливные эле-

менты 

2 0.5 1.5 Беседа. Практи-

кум. 

 Итого: 4 0,5 3,5  
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Учебно-тематический план 

Модуль «Веб-разработка» 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

 и тем 

Количество часов Формы аттеста-

ции/контроля Всего 

 

Теория Практика 

1 Введение в компьютерное 

проектирование. Знакомство 

со средой Scratch. 

2 0.5 1.5 

 

Беседа. Практи-

кум. 

2 Алгоритмы. Управление 

спрайтами. Понятие цикла. 

2 0.5 1.5 

 

Беседа. Практи-

кум. 

3 Сенсоры. Переменные. 2 0.5 1.5 

 

Беседа. Практи-

кум. 

4 Свободное проектирование. 

Создание игры. 

2 0 2 Практическая де-

ятельность. За-

щита проекта. 

 Итого: 8 1,5 6,5  
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3. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА. 
 

Тема 1. Модуль «Био-нано квантум» (8 часов)  

Теория (3 чаас). Инструктаж по технике безопасности. История косме-

тики. Знакомство с оборудованием. Отработка правил мытья посуды и уборки 

рабочего места. Функции кожи. Строение кожи и волос. Влияние внешних 

факторов на кожу и волосы. Типы скрабов. Абразивы. Роль масел в увлажне-

нии. pH кожи и роль тоников. Натуральные экстракты. Гидролаты. 

Практика (5 часов). Работа с лабораторными весами. Создание косме-

тических и гигиенических средств (бомбочка для ванны, кофейный скраб, са-

харный скраб, антисептик для рук, тоник для лица). 

 

Тема 2. Модуль «Промробоквантум» (4 часа)  

Возраст 7-12 лет. 

Теория (1 час). Инструктаж по технике безопасности. Архитектура ро-

ботов. Изучение элементной базы конструктора: моторы, датчики, детали. По-

нятие алгоритма. Среда блочного программирования. Как робот «чувствует» 

мир. Логика остановки по датчику. 

Практика (3 часа). Игра «Найди деталь». Сборка модели «Вентилятор». 

Подключение мотора к СмартХабу. Подключение модели к ноутбуку. Сборка 

простой тележки. Проверка подключения датчика через индикацию на 

СмартХабе. Создание программы для тележки. Тестирование с препятствием. 

Соревнование.  

Возраст 13-17 лет. 

Теория (1 час). Обзор VEX IQ. Интерфейс VEXcode IQ. Программиро-

вание моторов с помощью команд drive forward, turn to heading, параметры рас-

стояния и угла. Принцип работы датчиков касания и цвета. Псевдокод 
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маршрута. Планирование действий: старт, движение, условие остановки, раз-

ворот, возврат. 

Практика (3 часа). Сборка базовой приводной платформы. Подключе-

ние моторов к Brain и проверка связи. Тестирование движений робота. Уста-

новка датчика касания и датчика цвета. Работа в командах, выполнение прак-

тических заданий. Тестирование, отладка, соревнование на точность и время. 

 

Тема 3. Модуль «Автоквантум» (4 часа)  

Теория (1 час). Виды и типы транспорта. ДВС. Основные узлы и прин-

цип работы. Программирование в среде VEXCODE робототехнической мо-

дели с применением датчика с LED модулем и модели с применением датчика 

«бампера».  

Практика (3 часа). Сборка базовой робототехнической модели кон-

структора VEXCODEIQ. Проверка уровня напряжения аккумуляторной ра-

диоуправляемой машины с помощью мультиметра. Сборка модели IQ с LED 

модулем. Сборка модели IQ с датчиком «бампера». Исполнение написанных 

программ. 

 

Тема 4. Модуль «Квантодрон» (4 часа)  

Теория (1 час). Инструктаж по технике безопасности. Устройство муль-

тироторных систем. Аэродинамика мультироторных систем (почему квадро-

коптер летит, как он поворачивает). Техника безопасности и принципы управ-

ления при полетах. Литий-полимерные аккумуляторы и их зарядные устрой-

ства. Принципы пайки электронных компонентов. Полётный контроллер. 

Платы разводки питания. Изучения интерфейса и функционала ПО QGround-

Control. Инструктаж перед первыми учебными полётами. 
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Практика (3 часа). Освоение аппаратуры радиоуправления. Полёт на 

хобби-квадрокоптерах/симуляторах. Отработка взлета, удержание высоты и 

мягкой посадки. Пайка электронных компонентов мультироторных систем. 

Сборка и настройка Конструктора программируемого квадрокоптера «COEX 

Клевер 4». Проведение учебных полётов, разбор аварийных ситуаций. Взлет и 

посадка на точность. Соревнования по управлению дронами.  

 

Тема 5. Модуль «Геймдизайн» (4 часа)  

Теория (1 час). Инструктаж по технике безопасности при работе с ком-

пьютером и интернетом. Знакомство с игрой как с творческим проектом. За-

мысел, правила, изображение, управления и эмоции игрока. Обсуждение идеи. 

Обсуждение элементов игры, настроения (цвет, фон, персонаж, звук, слож-

ность и победа). 

Практика (3 часа). Реализация игровой заготовки, создание проекта. 

Настройка управления, скорости персонажа, количества объектов, сложности 

уровня и внешнего вида сцены. Тестирование игры, исправление ошибок, до-

работка проекта. Защита проекта: демонстрация игры, рассказ о замысле, пра-

вилах, командных ролях, выполненных изменениях и эмоции, которые авторы 

хотели передать игроку. 

 

Тема 6. Модуль «Хайтек-квантум» (4 часа)  

Теория (1 час). Инструктаж по технике безопасности. Введение в циф-

ровое производство. Принципы FDM-печати. Обзор видов пластика. Знаком-

ство со слайсерами. Знакомство с основами 3D моделирования. 

Практика (3 часа). Основы трёхмерного моделирования в CAD-

системах. Подготовка модели к печати (расстановка поддержек, заполнение). 

Запуск печати индивидуального изделия. 
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Тема 7. Модуль «Медиа-квантум» (8 часов)  

Теория (1 час). Основы мультипликации. Иллюзия движения, понятие 

частоты кадров. Виды анимации. Генерация идей. Основы композиции и круп-

ности плана. Основы монтажа и саунд-дизайна. 

Практика (3 часа). Разработка сюжета. Разработка раскадровки. Созда-

ние реквизита. Подготовка фонов. Настройка оборудования, покадровая 

съемка сцен по раскадровке. Знакомство с программой Stop Motion Studio. От-

работка плавности движений. Склейка, настройка длительности кадров, до-

бавление переходов, создание титров, озвучивание. Экспорт видео в формате 

MP4. Премьера мультифильмов. 

 

Тема 8. Модуль «Квантошахматы» (4 часа)  

Теория (1 час). Инструктаж по технике безопасности. Шахматная доска, 

нотация, ходы и ценность фигур. Шахматы как тренажер стратегического 

мышления и планирования. 

Практика (3 часа). Разбор базовых технических приёмов. Решение за-

дач на мат в 1 и 2 хода. Тренировочные партии с разбором ошибок. Проведе-

ние внутреннего блиц-турнира с контролем времени.  

 

Тема 9. Модуль «Энерджиквантум» (4 часа)  

Теория (1 час). Инструктаж по технике безопасности. Ветроэнергетика. 

Основные характеристики и мощность ВЭУ. Теория идеального ветряка, тео-

рия реального ветряка. Водородный топливный элемент. Источники получе-

ния водорода. 
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Практика (3 часа). Модели ветряной электростанции. Работа с ком-

плектом для проведения экспериментов и исследований в области альтерна-

тивной энергетики «Horizon Energy Box». 

 

Тема 10. Модуль «Веб-разработка» (8 часов)  

Теория (1,5 часа). Знакомство со средой Scratch. Понятие спрайта (пер-

сонажа) и объекта. Координатная плоскость, навигация в среде Scratch. Блоч-

ная модель, программирование действий спрайта. Понятие цикла, сенсоров и 

переменных.  

Практика (6,5 часов). Создание и редактирование спрайтов и фонов для 

сцены. Команда «плыть в точку с заданными координатами». Управление кур-

сом движения. Создание мультипликационного сюжета «Кот и птичка». 

Настройка управления спрайтами и сценой.  
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4. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК. 
 

Учебные занятия по данной программе проводятся в учебный или кани-

кулярный периоды по временному утвержденному графику. 
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5. ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ. 
 

Текущий контроль и оценка знаний учащихся проводится на каждом 

учебном занятии. Контроль направлен на отслеживание успеваемости по те-

кущему материалу Программы в соответствии с разделом в формах: опроса, 

выполнения практического задания, простого наблюдения за процессом и ре-

зультатом практической деятельности по изготовлению творческой работы. 
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6. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ. 
 

Оценочные материалы, представленные в таблице, универсальны, под-

ходят для проведения диагностического анализа по любому тематическому 

разделу программы. 

Система оценивания 

Оцениваемые  

показатели 

Устный опрос. Наблюдение. 

1 уровень 2 уровень 3 уровень 

Владение спе-

циальными терми-

нами в процессе вы-

полнения творче-

ского задания, 

упражнения; соблю-

дение рекомендаций 

педагога 

Учащийся не 

владеет специаль-

ными термина по 

разделу; выполнил 

творческую ра-

боту, упражнение 

не в соответствии с 

объяснениями пе-

дагога по теме и со 

значительной его 

помощью 

Учащийся 

частично владеет 

специальными тер-

мина по разделу; 

выполнил творче-

скую работу, 

упражнение с не-

большими недочё-

тами и с незначи-

тельной помощью 

педагога 

Учащийся 

владеет специаль-

ными термина по 

разделу; выпол-

нил творческую 

работу, упражне-

ние самостоя-

тельно и в соот-

ветствии с объяс-

нениями педагога 

по теме 
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7. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ. 
 

Особенности организации образовательной деятельности ДООП «Кару-

сель технологий».  

Форма обучения – очная. 

Методы обучения – при реализации программы используются как тра-

диционные методы: словесный, наглядный, объяснительно-иллюстративный, 

практический, так и нетрадиционные: частично-поисковый, проблемный, иг-

ровой, проектный. 

Формы организации образовательной деятельности – занятия организу-

ются с учетом разного уровня подготовки детей, возрастных и гендерных осо-

бенностей контингента объединения; предусматривают коллективную, груп-

повую и индивидуальную формы работы. 

Формы организации учебного занятия – выбор формы организации 

учебного занятия зависит от содержания учебного материала, подготовки обу-

чающихся и результата, который должен быть получен по итогам изучения 

того или иного материала. Диапазон форм, которые могут быть использованы 

для организации учебного занятия в дополнительном образовании, широк. 

Остановимся на нескольких, которые представляются нам наиболее целесооб-

разными и эффективными для реализации программы: 

• Беседа – традиционная форма образовательной деятельности, при 

которой полезно проводить и опрос, и объяснение нового материала на первой 

ступени обучения. Это характерная особенность формы учебного занятия со-

стоит в том, что обучающиеся принимают в нем активное участие – отвечают 

на вопросы, делают самостоятельные выводы из демонстрационных опытов, 

объясняют явления; 

• Практическое занятие – особый вид учебных занятий, имеющих 

целью практическое усвоение основных положений по предмету; учебное 



29 
 

занятие – основная традиционная форма образовательной деятельности, ис-

пользуется педагогом при изучении нового учебного материала, закреплении 

знаний и способов деятельности, а также при проверке, оценке, коррекции зна-

ний и способов деятельности (если нецелесообразно использовать нетрадици-

онные формы); 

• Техническая лаборатория – нетрадиционная форма организации 

образовательной деятельности; используется педагогом для того, чтобы обу-

чающиеся овладели новой учебной информацией, знаниями опытным, экспе-

риментальным путём или в ходе исследования технического материала; 

• Работа в мини группах – это методика объединения обучающихся 

в небольшие группы для совместного выполнения задания. Используется для 

того, чтобы обучающийся овладел коммуникативным умениям и навыкам. 

Совместная работа развивает умение общаться, слушать, коллективно решать 

проблемы, достигать взаимопонимания; 

• Творческая мастерская – нетрадиционная форма организации 

учебного процесса, в рамках которой обучающиеся выполняют практические 

задания; 

• Соревнование – форма учебной деятельности, при которой обуча-

ющиеся демонстрируют свои личные достижения, и на основании заранее 

определённых критериев выбирается обучающийся, который лучше других 

выполнил установленные критерии; 

• Презентация моделей – организационная форма образовательной 

деятельности, направленная на демонстрацию обучающимися результатов 

своей проектной или конструкторской работы в виде созданных моделей; 

• Выставка моделей – публичная демонстрация практических навы-

ков и творческих достижений обучающихся путем выставления изготовлен-

ных ими моделей. 
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Педагогические технологии:  

• Технология проблемного обучения — организованный педагогом 

способ активного взаимодействия субъекта с проблемно-представленным со-

держанием обучения, в ходе которого он приобщается к объективным проти-

воречиям научного знания и способам их решения. Учится мыслить, творче-

ски усваивать знания. Данная технология применяется для прививания виде-

ния проблем и отсутствия страха при их решении при работе над творческими 

проектами, которые, как правило, связанны с какими-либо глобальными ми-

ровыми проблемами; 

• Информационно-коммуникационные технологии позволяют педа-

гогу сформировать элементы информационной культуры и информационной 

компетентности, привить навыки рациональной работы с компьютерными 

программами, поддержать самостоятельность в освоении компьютерных тех-

нологий; на занятиях используются такие программно-технические средства 

как ноутбук, интерактивная доска; 

• Технология проектного обучения позволяет педагогу ориентиро-

вать обучающихся на самостоятельную поисковую, исследовательскую, ре-

флексивную, практическую, презентативную работу, результат которой имеет 

практический характер, важное прикладное значение, интересен и значим для 

обучающихся; 

Здоровьесберегающие технологии, используемые в программе, направ-

лены на создание максимально возможных условий для сохранения и укреп-

ления здоровья обучающихся и на развитие осознанного отношения обучаю-

щихся к здоровью и жизни человека, на развитие умений оберегать, поддер-

живать и сохранять здоровье, на формирование валеологической компетент-

ности, позволяющей обучающемуся самостоятельно и эффективно решать за-

дачи здорового образа жизни и безопасного поведения; технология критиче-

ского мышления позволяет педагогу развивать у обучающихся готовность к 
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планированию (кто ясно мыслит, тот ясно излагает), к гибкости (восприятие 

идей других), к настойчивости (достижение цели), к готовности исправлять 

свои ошибки (воспользоваться ошибкой для продолжения обучения), к осозна-

нию процесса и результата своей деятельности (отслеживание хода рассужде-

ний), а так же к поиску компромиссных решений (важно, чтобы принятые ре-

шения воспринимались другими людьми); 

• Технология принятия решений, позволяет понять состав и после-

довательность процедур, приводящих к решению проблем, в комплексе с ме-

тодами разработки и оптимизации альтернатив. Рациональное использование 

этой технологии неоценимо в ситуациях, требующих повышенной концентра-

ции внимания, ограниченных во времени, и ситуациях, в которых невозможно 

допустить ошибку, в основном это соревновательные моменты. 

Неоспоримым преимуществом занятия, является возможность соедине-

ния фронтальных, групповых и индивидуальных форм обучения. 

Творческие задачи, представляющие собой адекватный вызов способно-

стям ребёнка, наилучшим образом способствуют его дальнейшему обучению 

и развитию. Радость свершения, атмосфера успеха, ощущение хорошо выпол-

ненного дела – всё это вызывает желание продолжать и совершенствовать 

свою работу.   
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8. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ. 
 

Для успешной реализации программы «Инженерные каникулы» 

создаются условия, обеспечивающие безопасность, психологический комфорт 

и высокий уровень технической оснащенности образовательного процесса. 

Кадровое обеспечение 

Программа реализуется педагогами дополнительного образования МАУ 

ДО «ЦМИиНК «Квант-ОМК», имеющими профессиональное образование в 

области, соответствующей модулям программы и виду деятельности, посто-

янно повышающими уровень профессионального мастерства. 

Материально-техническое обеспечение 

Все занятия проводятся в специально отведённых помещениях – учеб-

ных кабинетах (квантумах), лабораториях. для организации обучающего про-

цесса используется следующее материально-техническое оснащение: 

1. Общее оборудование: интерактивные панели Prestigio, персональ-

ные компьютеры (ноутбуки) с выходом в Интернет и установленным профиль-

ным ПО, маркерные доски, ученические столы, ученические стулья, шкафы и 

тумбы дидактического материала, аудио и звуковые средства. 

Направление Оборудование и расходные материалы 

Геймдизайн 

ПК, ноутбуки, наушники с микрофоном, колонки, ли-

цензионное ПО (Unity, Visual Studio Code), мобиль-

ные телефоны на базе Android. 

Веб-разработка 
ПК, ноутбуки, наушники с микрофоном, колонки, ли-

цензионное ПО (Scratch, Visual Studio Code). 

Автоквантум 
Мультиметр, робототехнический конструктор VEX 

CODE с датчиками, ноутбуки. 

Промробокван-

тум 

ПК , ноутбуки, конструктор «Аврора», конструктор 

VEX IQ. 



33 
 

Био-нано квантум 

Электронные лабораторные весы, водяная баня, плита 

с возможностью плавной регулировки температуры, 

мерные стаканы, шпатели, палочки, мини-маркеры, 

термометр, ёмкости для хранения (банки из тёмного 

стекла или PET с широким горлом), средства индиви-

дуальный защиты (СИЗ) – одноразовые перчатки, 

фартуки, халаты для защиты одежды, одноразовые 

шапочки для волос, очки защитные, бактериальный 

облучатель, дозаторы, устройства для сушки рук. 

Медиаквантум 

Ноутбук, беспроводная мышь для компьютера, фото-

аппарат, смартфон, внешний жёсткий диск, сетевой 

фильтр, ПО для видеомонтажа – Stop Motion Studio. 

Квантодрон 

Наборы для сборки квадрокоптеров, спортивные 

квадрокоптеры, комплект для FPV полётов, кабель 

для симулятора полётов, ноутбуки, столы для пайки, 

паяльные наборы, наборы ручного инструмента, 

наборы инструмента для обработки деталей. 

Хайтек-квантум 
3D-принтер, ноутбуки, ПО для 3D-моделирования, 

пластик PLA для 3D-принтера. 

Энерджиквантум 

Расширенные комплекты для проведения экспери-

ментов и исследований в области альтернативной 

энергетики Horizon Energy Box, генератор водорода 

повышенной мощности, имитатор ветра, дистилля-

тор. 

Квантошахматы 
Шахматные доски, демонстрационная доска, шахмат-

ные часы. 
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